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EDITORIAL

A Edicdo Especial da Conexoes - Revista dos cursos de graduacao e pés-
graduacdo da Faculdade Unica de Ipatinga na modalidade EaD ¢ resultado da
participacdo de discentes e docentes no Programa Institucional de Iniciagdo
Cientifica da Faculdade Unica de Ipatinga na modalidade de Ensino a Distancia.

Da colaboragdo entre discentes e docentes movidos pelo interesse na
pesquisa, surgiram dois importantes artigos para o campo da educacdo. Artigos
que, em suma, pretendem-se figurar como guias para a aplicacdo de inovacdes
didaticas e como fortalecedores da utilizacdo das metodologias ativas nas salas de
aula.

O artigo Proposta de um guia do educador a partir da animacao
“Nausicad do vale do vento” como auxilio para a abordagem da educacao
ambiental em sala de aula, instiga os professores a pensarem fora do aspecto
tradicional da educacdo e, consequentemente, transitarem por suportes/modelos
educacionais diversos para proporcionarem o ensino da educacdo ambiental
através da recorréncia de recursos audiovisuais.

Por sua vez, o artigo As estratégias, contribuicoes e aplicacoes das
metodologias ativas no ensino, apresenta a revisdo de algumas estratégias
metodoldgicas ativas visando, sobretudo, a sua aplicagdo na sala de aula e a adocgéo
de métodos e técnicas de ensino nas quais os alunos tornam-se, de fato, sujeitos
atuantes nos processos de ensino-aprendizagem.

Finalmente, a Edicado Especial da Conexdes, celebra as inovagdes no campo
educacional, procurando fortalecer a ideia da construgcdo de uma educacéo
libertadora, capaz de proporcionar aos professores e aos alunos um processo de
ensino-aprendizagem dindmico, ciente de seu caréater ladico e, principalmente,
formador de sujeitos autbnomos.

Jorge Benedito de Freitas Teodoro
Editor-chefe da Conexdes - Revista dos cursos de graduagéo e pds-graduacéo da Faculdade
Unica de Ipatinga na modalidade EaD
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PROPOSTA DE UM GUIA DO EDUCADOR A PARTIR DA ANIMACAO
“NAUSICAA DO VALE DO VENTO” COMO AUXILIO PARA A ABORDAGEM DA
EDUCAGCAO AMBIENTAL EM SALA DE AULA

Matheus Campos Rangel’
Barbara Sampaio Lage Moreira2

Resumo

As disciplinas ensinadas na educacdo bésica, muitas vezes sdo abordadas de forma tradicional,
sendo o aluno uma figura passiva no processo de ensino e aprendizagem, que absorve sem
envolvimento, os conteldos passados pelos professores. O presente guia do educador tem como
objetivo apresentar o filme de animacdo “"Nausicad do Vale do Vento” (1984) como um recurso
audiovisual para a abordagem da educagdo ambiental durante as aulas de Ciéncias e Biologia. Neste
sentido, o presente material elaborado apresenta sugestdes de atividades e dindmicas que podem
ser realizadas com os alunos em sala de aula possibilitando uma aprendizagem significativa, uma
vez que torna-se possivel correlacionar a ficcdo abordada no filme a realidade do aluno.
Palavras-chave: Animacgdo; Guia do educador; Educagdo ambiental.

Abstract

The subjects taught in basic education are often approached traditionally, with the student being a
passive figure in the teaching and learning process, who absorbs, without involvement, the contents
passed by the teachers. This educator's guide aims to present the animation film “Nausicaa of the
Valley of the Wind"” (1984) as an audiovisual resource for an approach to environmental education
during Science and Biology classes. In this sense, the present prepared material presents
suggestions for activities and dynamics that can be carried out with students in the classroom,
providing meaningful learning, since it becomes possible to correlate the fiction addressed in the
film to the student's reality.

Keywords: Animation; Educator’'s guide; Environmental education.
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Introducao

As disciplinas ensinadas na educacao bésica, muitas vezes sdo abordadas de
forma tradicional, sendo o aluno uma figura passiva no processo de ensino e
aprendizagem, que absorve sem envolvimento, os conteldos passados pelos
professores. O método tradicional de ensino é essencial e faz parte do processo de
ensino e aprendizagem, no entanto, sendo essa a Unica ou principal abordagem
dos conteldos em sala de aula, torna-se algo desinteressante e desestimulante,
podendo dificultar o entendimento e o envolvimento dos alunos em relacdo ao

conteldo estudado:

Ainda hoje, a educacgdo apresenta inUmeras caracteristicas de um ensino
tradicional, onde somente o professor tem o conhecimento enquanto os
saberes dos alunos n&do sdo considerados. Assim, com o passar do tempo
os alunos podem perder o interesse pelas aulas [...] (NICOLA, PANIZ, 2016,
p. 355)

Dessa forma, buscar novas abordagens de um determinado conteddo em
sala de aula se torna necessério. Nicola e Paniz (2016) consideram a necessidade da
utilizacdo de diferentes recursos para possibilitar uma melhor compreensdo dos
alunos em algum conteudo especifico.

Pensando no contexto da educagdo ambiental, que é o foco deste guia, e a
utilizacdo de diferentes recursos em sala de aula, Vieira e Rosso (2011) apresentam

a seguinte ideia sobre o cinema de impacto ambiental:

O cinema de impacto ambiental pode apresentar informacdes que
despertem o interesse dos alunos e permitem a tomada de atitudes que
provoquem a transformacdo ambiental na sua prépria realidade. A
percepc¢do do problema ambiental e de suas possiveis formas de resolucdo
pode e deve ser tomada pelos préprios alunos, permitindo-lhes que se
tornem independentes e criticos, para serem agentes transformadores do
seu ambiente. Por meio do conteddo dos filmes de impacto ambiental,

podemos adentrar aos problemas ambientais presentes em suas narrativas.
(VIEIRA, ROSSO, 2011, P.562)

Portanto, este guia do educador propde discutir e apresentar o filme de animacgao
“Nausicad do Vale do Vento” (1984) como um recurso potencializador para o

processo de aprendizagem dos alunos nas disciplinas de Ciéncias e Biologia.
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Espera-se que este possa servir como mais uma ferramenta alternativa e recurso
didatico interdisciplinar ao abordar o tema educacdo ambiental, orientando o

professor durante a sua pratica em sala de aula.
Sinopse

Segundo apresenta o site Studio Ghibli Brasil (2020), mil anos apds os Sete
Dias de Fogo, uma guerra que destruiu a civilizagdo humana e a maior parte do
ecossistema da Terra, surge uma floresta que exala gases venenosos, chamada
“Fukai” ou "Mar da Podriddo”. Apenas insetos e um ser conhecido como Ohmu
vivem por |a. Nausicag, filha do rei do Vale do Vento, tem o estranho poder de
conseguir sentir o que a floresta sente e se vé obrigada a sair em uma jornada para
tentar evitar outra guerra devastadora. Nausicad do Vale do Vento é um filme de

animacao japonés de 1984 dirigido e escrito por Hayao Miyazaki.

AO STUDIO GHIBLI

Fonte: Studio Ghibli Brasil. Disponivel em: <https://studioghibli.com.br/filmografia/nausicaa-do-
vale-do-vento/>. Acesso em: 30 jan. 2023
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Publico-alvo

Este guia do educador é indicado para os professores que atuam nas turmas

de 8° e 9° anos do Ensino Fundamental e todo o Ensino Médio.

O Audiovisual em Sala de Aula

Ao se pensar em algum instrumento didatico para ser usado em uma sala de
aula, o cinema ou outro recurso audiovisual pode ser uma possibilidade. No
entanto, sua utilizacdo requer atencao. Vieira e Rosso (2011, p.551) apontam que “a
simples exibicdo do filme sem problematizagdo e o debate com os alunos néo
atende aos requisitos educativos e criticos". Portanto, ao exibir filmes em sala de
aula é necesséario que o professor reflita sobre como utilizar este recurso e qual o
objetivo se pretende alcancar.

Napolitano (2003, p.11) nos apresenta alguns questionamentos ao se
planejar o uso de algum recurso audiovisual em sala de aula: “"qual o uso possivel
deste filme? A que faixa etéria escolar ele é mais adequado? Como vou abordar o
filme dentro da minha disciplina ou num trabalho interdisciplinar [...]". Tais
questionamentos nos permitem refletir se o recurso audiovisual escolhido se
adequa a realidade de sua sala de aula e ao conteddo abordado, possibilitando
ainda o alcance dos objetivos delimitados.

A utilizacdo da animacdo “Nausicaéd do Vale do Vento” (1984), nos permite
abordar algumas questdes relacionadas a educagdo ambiental, j& que a narrativa
do filme dialoga perfeitamente com a nossa realidade, trazendo a tona conflitos
existentes entre o ser humano e a natureza, como a superexploracdo dos recursos
naturais, desmatamento, queimadas e a contaminac¢do do solo e rios. A trama se
passa em um futuro pds-apocaliptico, em que, apds um evento chamado “Os Sete
Dias de Fogo”, os seres humanos utilizam criaturas gigantescas denominadas "Os
Deuses Guerreiros”, que possuem grande poder de destruicdo, para dominar o
planeta. Durante esse evento toda a flora e fauna foram devastadas, e o ecossistema

entdo entra em degradacdo. Como consequéncia, surge “Fukai” ou “Mar da
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Podridao”, uma floresta de gas toxico habitada somente pela sua prépria flora e
fauna. Um dos animais que habitam a “Fukai” sdo os Ohmus, espécie de
invertebrado gigante. Os Ohmus, por mais que sejam ddceis, entram em estado de
furia quando algum animal dentro da floresta € morto ou encontra-se ameacado.
Obaba, uma personagem idosa e muito sabia, em determinado momento do filme
afirma: “a raiva dos Ohmus ¢é a raiva da Terra”. A respeito da animacdo, Chaves e
Torres (2017, p.175), nos deixa a seguinte reflexdo: "desta catastrofe o homem sé
podera escapar, segundo entrevemos nas entrelinhas da obra, se a sua razdo nao
reduzir a Natureza a simples fonte de matéria-prima. A Natureza ndo é o Outro do
ser humano; é parte dele”. Neste sentido, o filme alerta a humanidade para que a
preservacdo da natureza e o uso consciente de recursos naturais seja uma agao
necessaria para que no futuro tenhamos um lugar para viver.

Ao professor, além de refletir sobre como abordar o filme em sala de aula, é
importante alinhar tal abordagem as competéncias trazidas pela Base Nacional
Curricular Comum (BNCC), documento de carater normativo, elaborado pelo
Ministério da Educagao e Cultura (MEC), cujo objetivo é nortear a aprendizagem
tanto no Ensino Fundamental, quanto no Ensino Médio, por meio de uma referéncia
comum e obrigatéria para todas as escolas de educacdo basica. Portanto, conforme
apontado pela BNCC (BRASIL, 2017), a utilizagdo de recursos audiovisuais nas aulas
de ciéncias, proporciona, aos alunos dos 8° e 9° anos dos anos finais do ensino

fundamental, o desenvolvimento das seguintes habilidades:

(EFO8CI16) Discutir iniciativas que contribuam para restabelecer o
equilibrio ambiental a partir da identificagdo de alteragcdes climaticas
regionais e globais provocadas pela intervencdo humana. (EFO8CIO1)
Identificar e classificar diferentes fontes (renovaveis e ndo renovaveis) e
tipos de energia utilizados em residéncias, comunidades ou cidades.
(EFO9CI12) Justificar a importancia das unidades de conservacéo para a
preservacdo da biodiversidade e do patrimdnio nacional, considerando os
diferentes tipos de unidades (parques, reservas e florestas nacionais), as
populagdes humanas e as atividades a eles relacionados. (EFO9CI13)
Propor iniciativas individuais e coletivas para a solugdo de problemas
ambientais da cidade ou da comunidade, com base na andlise de agdes de
consumo consciente e de sustentabilidade bem-sucedidas. (BRASIL, 2017)

Ja& na etapa do Ensino Médio, conforme a BNCC (Brasil, 2018) as seguintes

habilidades podem ser trabalhadas:
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(EM13CNT206) Discutir a importancia da preservagdo e conservacdo da
biodiversidade, considerando parédmetros qualitativos e quantitativos, e
avaliar os efeitos da agdo humana e das politicas ambientais para a garantia
da sustentabilidade do planeta. (EM13CNT309) Analisar questdes
socioambientais, politicas e econdmicas relativas a dependéncia do mundo
atual em relagdo aos recursos ndo renovaveis e discutir a necessidade de
introducdo de alternativas e novas tecnologias energéticas e de materiais,
comparando diferentes tipos de motores e processos de producio de
novos materiais.” (BRASIL, 2018)

Neste sentido, Moreira et al. (2022) reforca que:

A partir de um recurso audiovisual, torna-se possivel trabalhar as
habilidades propostas na atual BNCC, no que tange a transversalidade da
educacdo ambiental. Filmes de animac&o, quando utilizados na educagao
bésica, podem ser estratégias interessantes para o alcance de tais
habilidades uma vez que, provocam sensa¢des de bem-estar nos
espectadores, no caso os alunos, possibilitando que esses mantenham seu
foco atencional e o interesse nos assuntos a serem abordados
posteriormente, favorecendo o aprendizado dos educandos.

Roteiro de Atividades

Exibicdo do filme

Duracdo: 2 (duas) aulas de 50 minutos

Em um primeiro momento ocorreré a exibicdo do filme. O professor devera
apresentar o filme explicando o tema abordado e realizando a leitura da sinopse
com a turma, explicando aos alunos que apds a sua exibicdo sera(do) realizada(s)
atividade(s) de interpretacdo ou dindmicas que possam auxilid-los na compreenséo
do enredo e na contextualizacdo da animacdo com os dias atuais.

O filme tem duracdo de 1h 57min, portanto torna-se sugere-se que, ao
menos duas das aulas utilizadas para a exibicdo da animacao, sejam consecutivas,

para que o aluno ndo tenha seu raciocinio interrompido.

Interpretacdo dos Personagens e Ambientes

Duracdo: 1 (uma) aula de 50 minutos
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O objetivo desta atividade é fazer com que os alunos interpretem a
importancia e qual o papel de alguns personagens e ambientes no filme a partir de
imagens que vao sendo apresentadas a eles.

Sugere-se que a turma seja dividida em grupos de no minimo 3 alunos, ou
conforme a disposi¢cdo que o professor julgar melhor. Apds essa organizacdo, cada
grupo deverd receber um cartdo contendo um personagem ou ambiente da
animacdo, e em seguida, conforme a interpretacdo do grupo, deve ser elaborada
uma descricdo a seu respeito: quem € seu personagem ou ambiente? Qual o papel
do seu personagem ou seu ambiente na animacdo? E possivel relacionar o
personagem ou ambiente, a algum contexto atual?

Apds a realizacdo dessa anélise, os alunos deverdo compartilhar com a sua
turma a respeito de suas conclusdes. Nesse momento, torna-se interessante que o
professor seja um mediador da discussdo realizando apontamentos e indagacdes
caso necessario, instigando a turma a um debate.

Abaixo, seguem algumas sugestdes de imagens e suas respectivas
descricdes. O professor, caso julgue necessario, pode acrescer outros
personagens, ambientes e observacdes nas descricdes referentes as
interpretacoes.

As possiveis interpretacdes apresentadas ndo devem ser disponibilizadas
aos alunos, elas sdo somente para nortear o professor durante a realizacdo da

presente proposta de atividade.

Figura 2 - Nausicaa

Fonte: Studio Ghibli Brasil. Disponivel em: <httDs://studioqhibli.co/m.br/ZO13/08/23/mivazaki—
sequencia-de-nausicaa-poderia-acontecer/>. Acesso em: 16 nov. 2022
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Possivel interpretacdo: Nausicaa € a Princesa do Vale do Vento. Ela busca entender
a razdo da existéncia de Fukai (Mar da Podridado) estudando seu habitat. Movida

pela empatia, ela tem um grande amor pelo préximo e pela vida.

Figura 3 - Ohmu

Fonte: Ghibli Wiki. Disponivel em: <https://ghibli.fandom.com/wiki/Ohmu>. Acesso em: 16 nov.
2022

Possivel interpretacdo: Os ohmu sdo ddceis e se alimentam da flora de Fukai (Mar
da Podriddo), mas, matar qualquer inseto enquanto estiver em Fukai levara

qualquer Ohmu préximo a uma furia. Obaba diz que (01:48:26): “A raiva dos Ohmu

é araiva da terra”.

Figura 4 - Fukai ou Mar da Podridédo

Fonte: Ghibli Wiki. Disponivel em: <https://ghibli.fandom.com/wiki/Toxic Jungle>. Acesso em: 16
nov. 2022

Possivel interpretacdo: Fukai, também conhecida como Mar da Podridao, é uma
floresta que libera esporos téxicos, seu papel é purificar o solo da poluicéo.

Nausicad diz (01:09:08): “As arvores de Fukai nasceram para limpar o mundo

contaminado pelos humanos”.

Figura 5 - Asbel
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Fonte: Ghibli Wiki. Disponivel em: <https://ghibli.fandom.com/wiki/Asbel>. Acesso em: 16 nowv.
2022

Possivel interpretacdo: Asbel é o principe de Pejite e irmao de Lastel. Ele é salvo por
Nausicad, ambos descobrem nas profundezas de Fukai que o ar é respiravel. Asbel,

juntamente com Nausicad, sdo os primeiros a entender o papel de Fukai na

purificagdo do mundo.

Figura 6 - Deus Guerreiro

Fonte: Studio Ghibli Brasil. Disponivel em: <https://studioghibli.com.br/2013/08/23/miyazaki-
sequencia-de-nausicaa-poderia-acontecer/>. Acesso em: 16 nov. 2022

Possivel interpretagdo: Os Deuses Guerreiros Gigantes sdo seres biomecanicos
gigantes considerados responsaveis pelos Sete Dias de Fogo, provavelmente eles

destruiram boa parte do mundo do passado.
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Figura 7 - Vale do Vento

Fonte: Host Geek. Disponivel em:<https://www.oficialhostgeek.com.br/critica-nausicaa-do-vale-do-
vento-kaze-no-tani-no-naushika/>. Acesso em: 25 nov. 2022

Possivel interpretacdo: O Vale do Vento é varrido por correntes de ar e protegido

dos esporos de Fukai. E atacado por Kushana na tentativa de recuperar um Deus

Guerreiro.

Figura 8 - Obaba

Fonte: Ghibli Wiki. Disponivel em: <https://ghibli.fandom.com/wiki/Obaba> Acesso em: 25 nov.
2022

Possivel interpretacdo: E uma senhora cega com grande sabedoria, ela conta a

Nausicaa sobre a lenda do “escolhido” sem suspeitar que era Nausicaa.
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Figura 9 - Kushana

Fonte: Ghibli Wiki. Disponivel em: <https://ghibli.fandom.com/wiki/Kushana> Acesso em: 16 nowv.
2022

Possivel interpretacdo: Ela esté a frente do exército de Tolmec que invade o Vale do

Vento para recuperar um Deus Guerreiro.

Questionario de Interpretacdo

Duracdo: 1 (uma) aula de 50 minutos

Neste momento, sugere-se que os alunos respondam a um questionario de

interpretagao do filme.

1. Sobre o filme (se necessério, pesquise):

a) Quando o filme foi lancado?

b) Onde a histdria acontece?

C) Quem € a personagem principal do filme? Por qué?

d) Quem sdo os Ohms? Qual a importéncia deles no filme?

e) O que é o Mar da Podridao?
f) Por que todos precisavam usar mascara quando estavam na floresta?
), Por que a populacdo do Vale dos Ventos ndo precisava usar mascara quando

estavam dentro dos limites do reino?

2. Qual a relacao entre o filme e o contexto ambiental que vivemos atualmente?
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3. Leia a reportagem em anexo, intitulada: “Dia da sobrecarga: mundo ja
esgotou recursos naturais para 2022", para responder ao que se segue:
a) O que é "O dia da sobrecarga”?

b) Qual a relagao existente entre o filme e a reportagem?

Quais marcas deixamos no planeta? Calculando a pegada ecoldgica!

Duracdo: 2 (duas) aulas de 50 minutos cada

Para o desenvolvimento dessa proposta, sugere-se a leitura da seguinte
reportagem: “Sobrevida: Brasil atinge sobrecarga da Terra em 2022, calcule sua
pegada ecoldgica” (em anexo).

O célculo da pegada ecoldgica demonstra a relagado existente entre o nosso
estilo de vida e o planeta Terra. Nesse sentido, e ainda que a reportagem indique
uma plataforma, sugere-se que os alunos sejam encaminhados a sala de informética
e acessem ao site da WWF (Word Wildlife Fund) Brasil, através do

link:https://www.wwf.org.br/natureza brasileira/especiais/pegada ecologica/ e,

conhegam o que é a pegada ecoldgica e realizem o célculo da sua pegada.

ApOds essa atividade, torna-se valido uma conversa, a fim de conscientizar e
refletir quanto ao estilo de vida que levamos.

Sugere-se ainda que essa atividade seja ampliada para toda a comunidade
escolar, realizando o célculo médio da pegada ecoldgica da comunidade escolar e
desenvolvendo um projeto para a conscientizacdo ambiental.

Caso ndo seja possivel o acesso aos computadores, o professor pode
projetar o site para turma, ou elaborar um material que possa ser impresso e

distribuido aos alunos.

Equilibrio dindmico dos ecossistemas

Duracdo: 1 (uma) aula de 50 minutos

A dindmica "Equilibrio Dindmico dos Ecossistemas” tem como objetivo

permitir aos participantes uma reflexdo a respeito do equilibrio natural dos
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ecossistemas e da problemética relativa a acdo antrépica no meio ou um evento
natural que cause um desequilibrio. Contelddos relativos a diminuicdo de uma
populacdo de animais, a oferta e demanda dos recursos de um ecossistema e a
necessidade da conservacdo da biodiversidade e dos ecossistemas para a
manutencdo da vida serdo discutidos.

Para a dindmica, serdo necessarios grupos de no maximo 30 participantes.

Procedimentos da dinédmica:
° Os participantes deverao ficar posicionados em duas filas, de frente uma para
a outra (com o mesmo nudmero de participantes cada). Uma das filas representard o
ecossistema, a outra representara os animais que fazem parte deste ecossistema;
° O professor repassara para todos os participantes 03 gestos que simbolizam:
abrigo, alimento e dgua. Repetird os gestos com o grupo para a memorizagdo dos
mesmos. Explicard que a fila (A) serd o ambiente que ofertarad o abrigo, o alimento
e a agua, e que a fila (B) serd composta pelos animais que buscardo o abrigo, o
alimento e a dgua;
° As filas se colocardo de costas para o centro e ao sinal do professor cada
participante, em ambas as filas, faz o gesto que escolher se virando para o centro;
° Cada participante da “fila dos animais” correrd imediatamente para o
participante da “fila do meio ambiente” que estiver com o mesmo gesto seu;
° Cada participante da “fila do meio ambiente” suportard apenas um animal;
° Os participantes ndo podem mudar os gestos escolhidos inicialmente,

portanto quem ndo achar um participante com o gesto igual ao seu saira da

atividade;
° O professor solicita que retornem aos lugares iniciais e recomeca a atividade;
° O professor poderé repetir a atividade quantas vezes achar necessario, mas

deverd em algumas rodadas, introduzir acdes antrépicas ou naturais no meio, como
por exemplo: incéndio na floresta, e retirar os participantes que oferecem o abrigo,
até que a maioria dos animais sejam eliminados;

° Pode-se reintroduzir os animais e os participantes do meio ambiente para

novamente conseguir um equilibrio dindmico no ecossistema;
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° O monitor agrupa os participantes ao final da atividade para trocar
experiéncias e reforcar conteldos sobre conservacdo da biodiversidade e dos
ecossistemas para a manutencdo da vida e o equilibrio dindmico e natural existente
no meio ambiente natural. Nesse momento, sugere-se ainda que, o professor possa

relacionar o enredo da animacédo com a dinamica realizada

Uso sustentavel dos recursos

Duracdo: 1 (uma) aula de 50 minutos

A dindamica tem como objetivo permitir aos participantes a vivéncia da
problematica relacionada ao uso sustentavel dos recursos naturais, oportunizando
a discussdo dos conteldos relativos ao aumento da demanda, a escassez do recurso
e a necessidade da conservacgao da biodiversidade para manutencdo da vida.

Para a realizacdo serd necessario grupos de no méaximo 30 participantes e 6
pratos de papeldo.

Procedimentos da dinamica:

° Os participantes deverdo ficar posicionados em linha, lado a lado, e
representardo uma espécie de animal em extincdo (ex.: Papagaio-de-cara-roxa);

° Na frente da linha de papagaios, o professor coloca 6 pratos de papeldo que
representardo as arvores onde o animal nidifica, se alimenta e se abriga;

° O professor estabelece o nimero de papagaios que cada manancial suporta
abastecer (em funcdo do nimero de participantes);

° Ao sinal do monitor os papagaios devem correr até uma das arvores, ficando
todos protegidos;

° Na préxima rodada, o monitor relatard que uma arvore foi cortada para
construcdo de uma casa, retirando um prato e dando o sinal novamente. (O uso do
recurso podera variar dependendo do seu potencial de utilizagdo, ex.: construgdo
de barco, moéveis). Os ultimos papagaios a chegarem nas arvores restantes,
excedendo sua capacidade de suporte, serdo excluidos da dindmica;

° Isto podera ser repetido até que sobre uma ou nenhuma arvore;
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° Em seguida, o monitor pede que o grupo sugira medidas para o uso
sustentavel do recurso (ex.: plantio de arvores especificas que a espécie utiliza,
entre outros);

° O professor recoloca todos os pratos, a medida que o grupo sugere as
medidas de conservagao das espécies animal e vegetal, o equilibrio do ecossistema
ameacado;

° Em grupo se discute a vivéncia e professor, juntamente a turma, contextualiza
os conteldos relativos a desenvolvimento sustentavel, ecossistemas e espécies,

conservagao ambiental;

Causas E Consequéncias

Duracdo: 1 (uma) aula 50 minutos

O objetivo da atividade é despertar nos participantes a problemética da
poluicdo das &guas, reforcando a relagcdo de causa e efeito, com o intuito de
sensibilizd-los para a necessidade de preservacdo de nossos rios.

Para a realizacdo da atividade serd necesséario grupos de no maximo 30
participantes.

Os materiais necessarios serdo: cartdes de cartolina, canetas hidrogréficas
coloridas, trés caixas, duas bolas médias, leves e de mesmo tamanho.

Para o procedimento da atividade, o professor devera dividir o grupo em
dois subgrupos iguais. Cada subgrupo elabora causas e consequéncias da poluigao

e contaminacdo hidrica, cada aluno de cada subgrupo escreve cada uma em um

cartao.
° Os cartdes sao misturados em uma caixa;
° Os dois subgrupos fazem uma fila, paralelos um ao outro com espaco de

cerca de dois metros entre as filas;

° A caixa com os cartdes é colocada no meio e em frente as filas;
° Deveréd ser mantida uma distdncia de no minimo cinco metros da caixa de
cartoes;
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° Sao colocadas duas outras caixas em uma mesa definida pelo professor: uma
para as causas e a outra para as consequéncias;

° A atividade segue a dinamica do jogo de futebol de maos: o primeiro da fila,
com a bola em uma das maos, pega com a outra mao na caixa um cartao, 1é em voz
alta, corre até as duas outras caixas, depositando na caixa correta (causa x
consequéncia). O participante deve retornar até o final da sua fila e passar a bola
com as maos levantadas por cima da cabeca do companheiro da frente. Todos os
participantes continuam passando a bola sobre suas cabecas até chegar ao
primeiro da fila e recomecar o jogo;

° O subgrupo vencedor serd aquele que em menor tempo retornar ao comeco
da fila o primeiro participante do inicio do jogo;

° Ao final, serdo verificadas as duas caixas: causa e consequéncias, analisando
se os cartdes foram depositados nas caixas corretas. Sugere-se que para cada causa
analisada, os alunos proponham uma consequéncia, assim como, para cada
consequéncia analisada, seja proposta uma causa. A cada andlise de causa e
consequéncias, é importante que seja discutida uma maneira de remediacdo do

problema.

Consideracoes Finais

A utilizacdo de filmes como recurso didatico audiovisual nas aulas de ciéncias
e biologia, é uma estratégia lddica que pode permitir que o aluno tenha mais
interesse no que serd proposto, elevando seu foco atencional, devido maior
envolvimento emocional, proporcionando uma aprendizagem significativa, uma vez
que, torna-se possivel correlacionar a ficcdo abordada no filme a realidade do
aluno. Para a elaboracgdo deste guia do educador buscou-se analisar e desenvolver
propostas de atividades e dindmicas para o uso da animacao “Nausicaa do Vale do
Vento” (1984) como um recurso didatico para auxiliar o professor de Ciéncias e
Biologia ao abordar temas e conteldos relacionados a educagdo ambiental em sala

de aula.
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Anexos

Dia da Sobrecarga: mundo ja esgotou os recursos naturais para 2022

O Dia da Sobrecarga é a data em que "a humanidade consumiu tudo o que
os ecossistemas podem produzir ou renovar em um ano", de acordo com as ONGs
Global Footprint Network e World Wide Fund for Nature, a WWF.

A contagem, que acontece desde a década de 1970, mostra que, a partir de
hoje, o mundo esta vivendo a crédito até o final do ano, no que diz respeito aos
recursos naturais, lembra o jornal Le Monde. O "Dia da Sobrecarga" este ano chega
um dia antes do que no ano passado, confirmando que a trégua no consumo
causada pela pandemia de covid-19 foi um episddio de curta duragcdo —em 2020,
como resultado das restricdes sanitérias e dos confinamentos das populacgdes, o Dia
da Sobrecarga aconteceu em 22 de agosto, ou seja, trés semanas mais tarde do que
em 2019.

De acordo com este indicador global, seriam necesséarios 1,75, ou seja, quase
dois planetas Terra para sustentar o consumo da populagdo mundial de forma
sustentavel, lembra o jornal Le Parisien.

“Nos 156 dias restantes [até o final do ano], nosso consumo de recursos
renovaveis estara corroendo o capital natural do planeta. Nosso mega consumo néo
leva nem mesmo em conta as necessidades de outras espécies na Terra. Também
precisamos deixar espaco para o mundo selvagem. "A curto prazo, a ameaca nao é
tanto de esgotar completamente os recursos”, lembra o didrio econémico Les
Echos, "mas de dificultar o acesso a eles e de perturbar os ecossistemas". Este é o
caso da agua, por exemplo. De acordo com a WWF, apenas 1% da dgua da Terra é
diretamente acessivel ao homem, o suficiente, por enquanto, para atender as
necessidades humanas e ambientais.” Laetitia Mailhes da Global Footprint Network

ao Le Parisien.

O limite alcancado cada vez mais cedo
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De acordo com a ONG Global Footprint Network, que monitora esta medida,
o Dia da Sobrecarga vem chegando cada vez mais cedo nos ultimos 50 anos,
mostrando uma aceleragdo do consumo mundial: 29 de dezembro em 1970, 4 de
novembro em 1980, 11 de outubro em 1990, 23 de setembro em 2000, 7 de agosto
em 2010, e 28 de julho neste ano de 2022, sublinha o Le Monde.

A associagdo WWEF, que iniciou a campanha de comunica¢do em torno do
Dia da Sobrecarga, assinala que "os Unicos periodos de calmaria no consumo
global ndo foram escolhidos nem previstos e correspondem as crises energética
(como 1973 e 1979), financeira (em 2008) e de saide (com a pandemia, em 2020)".

Para Laetitia Mailhes, porta-voz da Global Footprint Network, este ano mais
uma vez confirma a "maior competicdo pelo acesso aos recursos dos quais
dependemos"”, o que levanta a questdo de saber se a humanidade sera capaz de
"fazer o que for preciso para viver dentro do orcamento ecoldgico de nosso
planeta". "Ha uma finitude que devemos reconhecer", "os recursos ndo sao
infinitos", declarou ao Le Parisien.

Como de costume, estes célculos mostram que nem todos os paises
contribuem nas mesmas proporgdes para a divida ecoldégica global. Se toda a
humanidade vivesse como os franceses, por exemplo, o Dia da Sobrecarga teria
sido alcangcado em 5 de maio. Se seguissemos o estilo de vida dos norte-
americanos, o prazo teria sido antecipado em dois meses, para 13 de margo, e teria

sido alcancado em 2 de junho para o estilo de vida da populacédo chinesa.

Fonte: https://noticias.uol.com.br/ultimas-noticias/rfi/2022/07/28/dia-da-sobrecarga-humanidade-vive-a-credito-de-

recursos-naturais-a-partir-de-hoje.htm. Acesso em: 31/01/2023
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Sobrevivida: Brasil atinge Sobrecarga da Terra em 2022; calcule sua pegada
ecolégica

Pais chega a marca neste 12 de agosto, 15 dias apds data global

12 de agosto é o Dia da Sobrecarga da Terra no Brasil em 2022. A data do
pais acontece 15 dias depois que a Terra atingiu o ponto méaximo de uso de
recursos naturais que poderiam ser renovados sem Onus ao meio ambiente ao
longo de um ano.

O Dia da Sobrecarga da Terra significa que a partir dele todos os recursos usados
para a sobrevivéncia entram em uma espécie de "crédito negativo" para a
humanidade.

"Vocé nado calcula sé o que vocé ou um pais consome, demanda, mas
também o que a natureza é capaz de absorver o que a gente libera no meio. Seja
rejeito industrial, doméstico, esgoto, sejam emissdes", explica o pesquisador do
Inpe, Jean Ometto.

A estimativa é da Global Footprint Network, organizagdo internacional
pioneira em calcular a pegada ecoldgica, que contabiliza o quanto de recurso

natural é usado para as necessidades de um individuo ou populagao.

Qual é a sua pegada ecolégica?

O Dia da Sobrecarga da Terra leva em consideragdo o planeta como um
todo, mas também é feito o célculo por cada pais, com a divisdo pela capacidade
do planeta renovar seus recursos ecolégicos.

Também é possivel calcular o impacto que os seus habitos causam no
planeta Terra.

No site <footprintcalculator.org> vocé pode colocar seus dados e inserir
informacdes sobre o quanto de carne vocé come, se a comida é processada, se é

produzida localmente, entre outras.

Fonte: <https://gl.globo.com/sp/vale-do-paraiba-regiao/noticia/2022/08/12/sobrevida-brasil-atinge-sobrecarga-da-terra-

em-2022-calcule-sua-pegada-ecologica.ghtml|>
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Sugestoes de leitura

Nausicad do Vale do Vento e a alegoria da industrializacdo:

<https://artrianon.com/2020/02/15/nausicaa-do-vale-do-vento-e-a-alegoria-da-

industrializacao/>

Nausicad do Vale do Vento e o Cinema Japonés em Didlogo com a Pandemia:
<https://artejaponesaunifesp.medium.com/nausica%C3%A4-do-vale-do-vento-e-

o-cinema-japon%C3%AAs-em-di%C3%A1logo-com-a-pandemia-3cc576a883ad>

NAUSICAA DO VALE DO VENTO NOS LEMBRA QUE TUDO MUDA, MAS A VIDA

CONTINUA: <https://www.garotasgeeks.com/nausicaa-do-vale-do-vento-nos-

lembra-que-tudo-muda-mas-a-vida-continua/>

Nausicad do Vale do Vento - Cuidem do planeta que nos deu Miyazakil:

<https://multiversomais.com/cinema/nausicaa-do-vale-do-vento-cuidem-do-

planeta-que-nos-deu-miyazaki>

Especial Miyazaki: a guerra entre homem e natureza nas obras do diretor:

<https://aanimated.wordpress.com/2016/01/07/especial-miyazaki-a-guerra-entre-

homem-e-natureza-nas-obras-do-diretor/>

Os filmes de Miyazaki e a percepgdo ambiental: <https://diplomatique.org.br/os-

filmes-de-miyazaki-e-a-percepcao-ambiental/>
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AS ESTRATEGIAS, CONTRIBUICOES E APLICACOES DAS METODOLOGIAS
ATIVAS NO ENSINO

Paulo Cruz Pinheiro de Moraes'
Tania Maria Boffoni Simoées de Faria?
Jorge Benedito de Freitas Teodoro?

Resumo. As metodologias ativas estdo sendo progressivamente evidenciadas como um formato de
ensino que esta mais relacionado ao novo perfil do discente contemporéaneo, visto que ha alguns
fatores que favorecem essa aproximacéao entre o docente e o estudante. Neste sentido, € importante
ressaltar a utilizacdo das tecnologias digitais, a necessidade de um aluno participativo, critico, capaz
de trabalhar em equipe e formar o conhecimento ndo apenas pela exposicdo oral das aulas
tradicionais, mas sim pelos didlogos e questionamentos a respeito de determinado assunto. Todos
esses atributos mencionados decorrem da autonomia do estudante, que é um dos aspectos
principais inerentes as metodologias ativas em geral. Desse modo, o propdsito da pesquisa é
mostrar as contribuicdes dessas metodologias para o ensino, além de evidenciar alguns trabalhos j&
realizados com os respectivos resultados obtidos.

Palavras-chave: Metodologias ativas. Tecnologias digitais. Perfil discente.

Abstract. Active methodologies are being progressively considered as a teaching format that is
more related to the new profile of the contemporary student, since there are some factors that favor
this approach between professors and students. In this sense, it is important to emphasize the use of
digital technologies, the need for a participative, critical student, capable of working in a team and
creating knowledge not only through oral presentation of traditional classes, but through dialogues
and questions about a certain subject. All these attributes mentioned derive from student autonomy,
which is one of the main aspects inherent in active methodologies in general. Thus, the purpose of
the research is to show the contributions of these methodologies to teaching and also results
obtained in similar studies.

Keywords: Active methodologies. Digital technologies. Student profile.
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1. INTRODUCAO

Esta pesquisa foi desenvolvida analisando-se os trabalhos cientificos
publicados que abordam sobre o tema das metodologias ativas. Dessa forma, para
melhor entendimento do leitor, houve a discriminagcdo dos capitulos nos seguintes
topicos:

1. No primeiro tépico, serd realizada a explicacdo sobre o significado das
metodologias ativas em um contexto geral, os aspectos em comuns que
essas metodologias apresentam, com o intuito de familiarizar o leitor com
essas propostas de ensino.

2. Posteriormente haverd a explicacdo, separadamente, de algumas
metodologias ativas, suas formas de aplicacdo, os objetivos de cada uma e
as suas finalidades;

3. Por fim, serdo salientados trabalhos cientificos que ja foram publicados
relativos a utilizacdo destas metodologias ativas. Neste tépico haverd o
levantamento de como estes trabalhos foram feitos, em quais disciplinas

foram aplicados e quais os resultados obtidos.

2. METODOLOGIAS ATIVAS

As metodologias ativas apresentam um método de ensino fundamentado
na aprendizagem significativa. Elas, as metodologias ativas, utilizam estratégias
diferenciadas de ensino que vdo de encontro ao ensino tradicional, que acaba por
ser “centrado no docente e na transmissdo de contelidos, em que os estudantes
mantém uma postura passiva, apenas recebendo e memorizando as informagdes
numa atitude de reproducédo” DIESEL (2017, p. 270). Assim, pode-se dizer que a as
metodologias ativas, conforme Paiva et al. (2016) é baseada em uma educagao
problematizadora com o objetivo de transformar os processos de ensino e
aprendizagem.

Finalmente, com o intuito de promover a aprendizagem significativa,

surgem novas metodologias de ensino, das quais é importante destacar o Just-in-
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Time Teaching (Ensino Sob Medida - ESM), a gamificacéo, a Problem based learning

- PBL (Aprendizagem baseada em problemas), dentre outras.

2.1 A metodologia do Ensino Sob Medida (ESM)

A metodologia ativa do Ensino Sob Medida (ESM) trabalha com uma
abordagem prévia do conteldo proposto a aula. Dessa forma, o professor ird
preparar, de acordo com a sua preferéncia, questionarios, exercicios ou atividades
sobre a leitura de um segmento do material didatico para os alunos responderem
anteriormente a aula. Conforme Araujo e Mazur (2013) este estudo prévio é
denominado como tarefas de leitura e os exercicios realizados sdo chamados de
exercicio de aquecimento ou Warmup exercise, o intuito desses é justamente a
preparacdo do discente para a aula e a verificacdo pelo professor de suas
dificuldades. Para elaborar estes exercicios de aquecimento, é aconselhavel a
utilizagdo de recursos tecnoldgicos, como o Google Forms, assim o docente
conseguira ter as respostas dos alunos em tempo real e de forma online.

Por conseguinte, o conteddo da aula deverd ser elaborado de acordo com
essas dificuldades percebidas pelo professor, dando assim inicio a segunda etapa
do ESM que trabalha justamente com as discussdes em sala de aula sobre o que foi
proposto previamente nas tarefas de leitura e nos exercicios de aquecimento.
Assim, o professor deve selecionar as respostas dos alunos aos exercicios que
gerem discussdes e debates. Neste sentido, como o professor ja sabera as duvidas
dos estudantes e, consequentemente os principais pontos a serem trabalhados, o
mesmo terd a oportunidade de preparar o material da aula de forma a sanar essas
duvidas e manter o interesse do discente na aula. Vale ressaltar que o docente deve
elaborar uma explicacdo oral do conteddo que ndo seja muito longa, de
aproximadamente 10 minutos, a fim de néo tornar a aula mondtona e, além disso,
para esclarecer ainda mais o conteldo poderd utilizar de outros recursos como
videos sobre o tema, experimentos, dentre outros.

Além disso, o professor deve realizar atividades individuais ou cooperativas

sobre o que foi trabalhado nas etapas anteriores da aula. Alguns exemplos possiveis
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de atividades sdo exercicios de fixagdo sobre o tema da aula com outra abordagem
e que serdo discutidos e analisados pelos alunos, estes problemas podem ser
intercalados entre exercicios individuais e coletivos, o intuito é analisar se o discente
consegue aplicar os conceitos aprendidos em outro contexto de resolucéo.

Acrescenta-se, ainda, como possibilidade de atividade a utilizacdo de
softwares que simulam alguns experimentos laboratoriais como o Phet Interactive
Simulation ' que trabalha com os conteddos da Fisica, Quimica, Matematica,
Biologia, dentre outros. Vale ressaltar, que as atividades desta etapa ficam a critério
de escolha do professor, o mesmo deve verificar qual tipo de tarefa terd melhor
aceitacdo e manterd a dindmica da aula.

Por fim, Araujo e Mazur (2013, p. 372), ainda sobre o ESM, propdem que,
apos as aulas, os estudantes devem responder a questbes Puzzles (quebra-cabecas)
que sdo problemas aplicados em outras situacdes das discutidas em aula. Dessa
forma, agregando-se todas essas etapas, o professor poderé avaliar e verificar o

aprendizado de seus alunos.

2.2 O método da gamificacao para o ensino EAD

A gamificagdo, outra modalidade de metodologia ativa, torna-se
interessante, pois vincula ao processo de ensino e aprendizagem os elementos dos
jogos “mecanica, estratégia, pensamentos” (FARDO 2013). Para o ensino EAD este
mecanismo pode ser aplicado no ambiente virtual de aprendizagem, um exemplo
bastante interessante acontece na plataforma Busuu? no qual um sistema de
ranqueamento é utilizado.

As ligas disponiveis para esse sistema de ranqueamento do Busuu sdo

(Iniciante, bronze, prata, ouro e ametista), o periodo de contabilizacdo da

1 0 Phet Interactive Simulation é um simulador de experimentos virtuais da Universidade do Colorado Boulder
e sem fins lucrativos, este projeto tem o intuito de melhorar a aprendizagem dos estudantes na area da Fisica,
Matemidtica, Quimica, Biologia e Ciéncias da Terra.

2 0 Busuu é uma plataforma digital de aprendizagem de idiomas, esta plataforma permite a interacdo, o
didlogo entre os usuarios e os falantes nativos. Atualmente o Busuu conta com 12 cursos de idiomas oferecidos
para seus estudantes.
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pontuacgdo dos usuarios é semanal e, a partir da liga bronze, caso o aluno fique entre
os cinco estudantes com menores notas ele serd rebaixado de liga. Assim, o aluno
comeca na liga iniciante e se ele ficar entre os 10 primeiros colocados nesta liga ele
serd promovido para a liga bronze e assim por diante. Vale ressaltar que a cada
atividade realizada pelo estudante no aplicativo é contabilizada uma pontuacao, a
qual é automaticamente utilizada na liga que o aluno pertence. Dessa forma, a
utilizacdo da gamificacdo tem dois aspectos: promocao e incentivo aos alunos que
mais se esforcaram no estudo semanal, e o rebaixamento de liga para os estudantes
que obtiveram um desempenho abaixo do esperado.

Observa-se, entdo, que o aplicativo utiliza da metodologia ativa da
gamificagdo para estimular os seus usudrios a alcancarem a liga mais alta,
consequentemente isso influencia os discentes a estudarem e aprenderem o
conteldo pelo desafio e competicdo, como também para ndo ficar em uma
classificacdo abaixo do esperado e acabar sendo rebaixado de liga. Esta ideia
presente na plataforma Busuu é retratada por ALVES (2018, p.7) na seguinte

passagem:

Percebe-se que, por meio da gamificagdo, pode-se auxiliar alguma etapa
ou envolver um publico especifico em alguma atividade. Pensando assim,
a gamificacdo, como j& vem sendo utilizada, pode ser aplicada na
educacdo, pois precisamos de certa forma engajar os alunos nas tarefas
diérias, e criar o envolvimento deles. Pode-se também pensar na unido da
aplicagdo da gamificacdo com os ambientes virtuais, trazendo assim um
chamado ambiente virtual gamificado, em que os recursos ja existentes
seriam agregados a elementos de games.

2.3 O método ativo PBL (Problem Based Learning)

A aprendizagem baseada em problemas (problem based learning - PBL) é
um método para estimular os discentes por meio da resolucdo de problemas, de
preferéncia que estejam relacionados ao cotidiano e que trabalhem com a
interpretacao, ou seja, exercicios que sejam postos em um contexto e que
necessitem de uma anélise minuciosa para sua solugdo. Vale ressaltar, que esta
metodologia conduz para o ensino centrado no aluno, esse terd o protagonismo na

resolucdo dos problemas, dos desafios propostos pelo professor, podendo
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trabalhar tanto individualmente, quanto coletivamente com os colegas de sala,
ficando a critério do professor decidir qual a forma que serd executada as
atividades.

Neste contexto, De Souza e Dourado (2015) enfatizam a centralidade do
aluno para essa metodologia a partir da investigacdo e da analise critica na
resolucdo dos problemas e, além disso, destacam a importéancia docente neste
processo que, agora, passara a mediar o conhecimento e interagir com o aluno de
maneira a tornar a aula mais dindmica. Assim, os autores entendem que a
aprendizagem baseada em problemas “promove a aquisicdo de conhecimentos, o
desenvolvimento de habilidades, de competéncias e atitudes em todo o processo
de aprendizagem”. (DE SOUZA E DOURADO, 2015, p.185).

Acrescenta-se, ainda, a possibilidade de utilizagdo desta metodologia ativa
para o ensino a distdncia no ambiente virtual de aprendizagem, como forma de
engajar o aluno com os contetdos da disciplina, ja que utilizar desafios e problemas
questionadores é uma ferramenta de incentivo e sugere ao estudante o
aprofundamento nos estudos, além da possivel troca de ideias e questionamentos

entre os préprios alunos na plataforma de estudo.

2.4 A metodologia ativa da sala de aula invertida

O flipped classroom tem como intuito a autonomia do estudante e a
aprendizagem significativa, assemelha-se bastante com o ESM no que diz respeito
a uma abordagem prévia do conteldo proposto a aula. Diferem-se, no entanto,
pelo fato que o ESM dedica-se na etapa prévia as tarefas de leitura e aos exercicios
de aquecimento, acrescenta-se, também, o fato do planejamento de aula ser
elaborado pelo professor de acordo com o resultado obtido desses exercicios.
Portanto, esta etapa inicial para o ESM é a base para o prosseguimento das etapas
posteriores, enquanto na metodologia da sala de aula invertida este material prévio
tem o intuito de familiarizar o aluno com o conteddo que sera trabalhado, com o

propdsito de enriquecer os debates e as discussdes que ocorrerdo durante as aulas.
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Além disso, o material prévio ndo necessariamente precisa ser por meio de
tarefas de leituras ou problemas. Dessa forma o docente pode utilizar diversas
maneiras para elaboracdo deste material, um exemplo pode ser a criacdo de
videoaulas sobre o conteddo que serd ministrado. O docente pode ainda se
aprofundar nas experimentacdes, no elemento lidico, dentre outras possibilidades.
Desse modo, a diferenca entre o ESM e o flipped classroom é que o primeiro ja tem
as etapas posteriores bem definidas, ou seja, € um método que fornece ao docente
um manual didatico que trabalha tanto com o material prévio, quanto com o que
deve ser feito durante e posteriormente a aula. Enquanto o flipped classroom
destaca aimportancia do material prévio como forma de incentivar a autonomia dos
estudantes, sem enfatizar o modo que a aula deve ser executada, deixando a cargo
do docente aplicar a sua aula da maneira que o convém. Dessa forma, a sala de aula
invertida é uma metodologia que pode ser mais regularmente implementada em
conjuntura com outras metodologias que focam na apresentacdo do contetdo, ou
seja, na aula do docente. OLIVEIRA E ARAUJO (2016, p.5) sédo singulares com

relagdo a proposta da sala de aula invertida. Observe:

A Sala de Aula Invertida é uma metodologia de ensino que inverte a légica
tradicional de ensino. O aluno tem o primeiro contato com o conteddo que
ird aprender através de atividades extraclasses, prévias a aula. Em sala, os
alunos sdo incentivados a trabalhar colaborativamente entre si e contam
com a ajuda do professor para realizar tarefas associadas a resolucédo de
problemas, entre outras. O contato inicial com a informacdo pode ser feito
por meio de videos, textos ou qualquer outro material de apoio, os quais o
professor pode disponibilizar online.

2.5A metodologia da instrucao por pares (IpP)

O Peer Instruction é um método de ensino que é aplicado, principalmente,
no momento da aula. Assim, ele tem como finalidade a discussdo entre os
estudantes de forma a auxiliar o entendimento do assunto estudado por meio da
colaboracéo. Em sintese, conforme Mazur (2015) e Crouch et al (2007) a IpP pode
ser estabelecida nas seguintes etapas:

a) Primeiramente, é necessario que os alunos facam a leitura do material

didatico previamente a aula expositiva. Vale destacar que por este
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motivo, muitas das vezes, a IpP é utilizada em conjuntura com o ESM,
sendo que pelo mesmo motivo torna-se interessante utilizar a IpP
também com a sala de aula invertida;

b) O docente deve definir os pontos essenciais do conteddo que
precisam ser tratados, ja que durante a aula o professorira realizar uma
explicagdo oral curta, de aproximadamente 15 minutos, justamente
sobre estes pontos fundamentais;

c) Apdsisso, o docente realizaré testes conceituais de multiplica escolha,
cada teste deve enfatizar um Unico conceito e nas perguntas ndo pode
haver ambiguidades, acrescenta-se, ainda, que o nivel dos testes deve
ser intermediario, ou seja, nem muito facil, nem muito dificil.

d) Ao aplicar o teste, o docente deve analisar a porcentagem de acertos
dos estudantes. Caso a porcentagem de acertos seja superior aos
70%, implica que o entendimento dos alunos com relagéo ao teste foi
elucidado. Dessa forma, o professor deve realizar a explicacdo do
exercicio e prosseguir para o préoximo tépico da aula. Por outro lado,
se os estudantes tiverem a porcentagem de acertos inferior a 35%,
entdo o professor devera repetir, de forma minuciosa, a explicacdo do
oral do conteldo, pois neste caso ndo houve o entendimento
conceitual satisfatério por parte dos alunos. Em contrapartida, se o
percentual de acertos da turma ao teste estiver entre 35% e 70% a IpP
deve ser utilizada da seguinte forma:

e) Deve haver o debate entre os discentes aos pares, nesse caso, podem-
se colocar os alunos em duplas para discutirem o problema entre si e
posteriormente pedir para que algumas duplas expliquem suas
solucdes para a classe. Assim, o professor abre espaco para os alunos
exporem suas argumentacdes sobre o exercicio e mostrarem o seu
ponto de vista e o motivo da escolha de determinada resposta;

f) Apds os debates entre os estudantes, o docente faz uma nova votacéo
e averigua qual a porcentagem de acertos ao teste proposto. Se o

resultado ao teste for superior a 70% de acertos, entdo o professor
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deveréd explicar o exercicio e seguir para o préximo tépico. Todavia, se
o resultado for igual ou inferior aos 70% o docente devera repetir a
exposigao oral do conteddo a fim de sanar as duvidas persistentes dos
estudantes, realizar uma nova discussao entre os alunos aos pares para
realizar uma nova votacao. Vale ressaltar que enquanto o resultado ao
teste ndo for superior aos 70% o ciclo se repete indefinidamente até

que os alunos tenham suas duvidas sanadas.

Destaca-se, também, a importancia da simultaneidade das respostas dos
alunos aos testes propostos. Dessa forma, o professor pode utilizar cartdes de
respostas (flashcards) e pedir para que os discentes levantem o cartdo com a
alternativa que ele marcou no exercicio na exata hora em que o professor der o
comando. Outra alternativa, caso todos os alunos tenham acesso a internet é a
utilizacdo do Google Forms, assim, o professor recebe as respostas dos estudantes
em tempo real no seu notebook, computador ou celular. Percebe-se, entdo, que a
lpP tem potencial para ser utilizada tanto na aula presencial, quanto no ensino a

distancia, ou ainda, no modelo do ensino hibrido.

3. APLICACOES DAS METODOLOGIAS ATIVAS NO ENSINO

As metodologias ativas propdem uma forma de ensinar baseada na
autonomia do discente, a sua utilizacdo no Ensino superior pode ser bastante
relevante no sentido de preparar o estudante universitédrio para o mercado de
trabalho e fornecer a esse, ferramentas para dominar o contetdo lecionado em uma
Universidade.

Koehler(2012) percebe aimportancia de desenvolver no aluno da graduacéo
a autonomia, fazendo assim, que ele seja um agente ativo do conhecimento. Neste
sentido, a autora considera importante a utilizagdo de metodologias que consigam
desenvolver essas caracteristicas nos alunos. Dessa forma, com o intuito de alcancar
a aprendizagem significativa, Koehler em conjuntura com a gestdo do Ndcleo de

Assessoria Pedagdgica (NAP) da faculdade UNISAL, unidade de Lorena, realizaram
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um projeto de aplicacdo da metodologia ativa da instrugdo por pares no Ensino
superior.

Este projeto foi realizado a partir de alguns dados obtidos pelo NAP apés a
aplicagdo de um inventdrio sobre habitos de estudos, com o intuito de
compreender melhor o comportamento académico dos alunos durante as aulas da
graduacdo. Além disso, foram realizados questionéarios para obter o perfil de cada
turma analisada e também foram realizadas avaliagdes prévias com o conteddo do
semestre para se ter uma referéncia do conhecimento precedente do estudante no
que diz respeito aos assuntos das disciplinas. Vale ressaltar, que essas avaliacdes
sdo reaplicadas ao final do curso com a finalidade de efeitos comparativos entre o
conhecimento prévio do estudante e o aprendizado obtido a partir da utilizagdo da
instrucdo por pares como metodologia de ensino. Dessa forma, o projeto foi

aplicado seguindo-se as seguintes etapas de aplicacdo:

a) Exigéncia da continuidade do método aplicado. Neste sentido, o aluno deve
ter consciéncia da importancia de sua contribuicao e participacdo no projeto
e o docente deve perceber a relevancia da utilizacdo da instrugao por pares
em todas as aulas do curso;

b) O estudante deve realizar uma leitura prévia do contelido que serd abordado
em classe com o professor, para em momento posterior, participar da aula e
interagir com a turma e com os pares;

c) Para haver maior efetividade do método € necessario que haja uma
disponibilizacdo de um maior tempo de aula e contato entre professores e
alunos para que as discussdes e interacdes sejam realizadas de maneira
eficaz;

d) O docente deve entender a heterogeneidade da turma. Assim, deve haver
estimulos durante a aplicacdo da metodologia para que os estudantes
estejam compromissados e disciplinados com o andamento do curso;

e) Preparagdo minuciosa das aulas e estudo prévio do professor para
elaboracdo de materiais compativeis com a proposta do Peer Instruction, ou

seja, textos e exercicios que gerem questionamentos e posicionamentos
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criticos dos discentes sdo um diferencial para tornar a aula mais dialogada e
participativa;
f) Acompanhamento de monitores e auxiliares sdo importantes para ajudar os

alunos no desenvolvimento cognitivo das disciplinas.

Este projeto foi aplicado nos cursos de Histdria, Pedagogia e Direito com os
seguintes resultados obtidos: foram verificados que a leitura prévia nos periodos
iniciais dos cursos de graduacdo foi realizada por 90% dos estudantes e que “a
participacdo na aula, com perguntas, duvidas e respostas corretas em relacdo aos
conceitos trabalhados apresentou um indice de crescimento de 70% a 80%”
(KOEHLER 2012, p.85).

Além disso, com relagdo aos alunos dos semestres finais dos cursos
mencionados, houve a participagdo de 60% dos discentes no que diz respeito a
leitura prévia. Portanto, encontrou-se mais dificuldades de aplicacdo do Peer
Instruction, o que pode ser expresso pela familiaridade desses alunos com a forma
tradicional de ensino dos semestres anteriores da graduacdo. Desse modo, o
resultado poderia ter sido mais satisfatério se esses estudantes estivessem tido
contato com as metodologias ativas desde os semestres iniciais da Faculdade.

Acrescentam-se, também, as reflexdes elaboradas por Barbosa e Moura
(2014) que diz respeito a utilizacdo de metodologias ativas para o Ensino da
Engenharia. Neste sentido, os autores entendem a importéncia da aprendizagem
significativa, a formacdo de alunos autbnomos e que tenham a habilidade de
resolver problemas e conduzir projetos nos segmentos produtivos relacionados a
sua area de formacgdo. Além do mais, sdo favoraveis a utilizacdo das tecnologias
digitais no ensino, dessa forma, percebem nas metodologias ativas importantes
ferramentas para formacdo completa académica e profissional do futuro graduando
de Engenharia.

Os autores entendem que para o aluno conseguir compreender, de fato o
conteldo, é necessario “ouvir, ver, perguntar, discutir, fazer e ensinar” (BARBOSA,
MOURA 2014, p.111). Portanto, para ser alcancada a aprendizagem significativa, o

discente deve estar ativamente envolvido em todo processo de ensino, escutando
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as explicagbes do professor, participando de debates, ensinando aos pares o que
foi aprendido, desenvolvendo projetos, ou seja, o aluno deve pensar, observar,
raciocinar e refletir. Dessa forma, com o intuito de alcancar a aprendizagem
significativa, Barbosa e Moura (2014) mostram em sua pesquisa a utilizacdo da
metodologia ativa de projetos (ABproj) nos cursos de Engenharia. Esta metodologia
tem como pressuposto a “consideracdo de situacoes reais relativas ao contexto e a
vida, no sentido mais amplo, que devem estar relacionadas ao objeto central do
projeto em desenvolvimento” (BARBOSA; MOURA 2014, p.113). Neste sentido, a
metodologia de projetos busca relacionar a teoria e a pratica do ensino, havendo
entdo a necessidade da definicdo dos objetivos, das metas do projeto por parte do
discente, além de um planejamento sélido de desenvolvimento e aperfeicoamento.
Destaca-se, também, a importéncia do trabalho em equipe, do pensar no projeto
em grupo, o que acaba por instigar a autonomia do estudante e o senso critico do
mesmo.

A aplicacdo dessa metodologia de projetos foi realizada no Laboratério
Aberto de Ciéncia, Tecnologia e Arte do Centro Federal de Educagdo Tecnoldgica
de Minas Gerais (LACTEA). Alguns exemplos dos trabalhos desenvolvidos sdo o
alinhamento de motores elétricos, aquecedor solar de baixo custo, motor
pneumatico, trem magnético, dentre outros. Os resultados obtidos desses projetos,
segundo os autores, foram muito positivos e de “um valor inquestionavel em seu
processo formativo” (BARBOSA; MOURA 2014, p.115). Todavia, os pesquisadores
relatam as dificuldades de natureza institucional e cultural para a utilizacdo de outras
metodologias que vado, de certa forma, de encontro a forma tradicional de ensino.
Portanto, é preciso que haja o didlogo tanto com os docentes, quanto com os
estudantes, pois ha a resisténcia na aplicagcdo de novos métodos pelo professor e

de aceitacdo dessa forma de ensinar pelos alunos.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Percebem-se, entdo, as contribuicdes e auxilios das metodologias ativas para

o processo de ensino e aprendizagem e desenvolvimento cognitivo do discente,
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ressalta-se também que essa colaboracdo para o ensino depende da disposicao do
professor de aplicacdo do método em sala de aula ou em video tutoria para o ensino
a distancia, nao se excluindo a condicdo de aceitacdo por parte dos alunos, pois h3,
muitas das vezes, a necessidade da realizacdo do estudo prévio e da participacéo
mais ativa durante os encontros presenciais ou remotos. Portanto, alcancar a
aprendizagem significativa é um desafio e um processo que requer empenho e
dedicacdo de ambas as partes no processo educacional, o aluno deve ser
autdbnomo, ter engajamento nos estudos, todavia, para que isso ocorra também é
importante haver estimulos por parte do docente.

Por este motivo que as metodologias ativas trabalham com a premissa da
valorizacdo do estudante, ndo apenas no que diz respeito ao processo de
entendimento do conteldo, mas sim de sua visdo de mundo, da anélise critica e
reflexiva de determinado tema. Nota-se, dessa forma, a importancia dessa
colaboracdo entre professores e alunos, ja que o primeiro deve se empenhar no
preparo de um material analitico e auxiliar os discentes em suas duvidas e
questionamentos, enquanto o segundo deve corresponder a esses estimulos

propostos pelo docente.
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